Група: І молодша 
Вихователь: Бойко Н.М.
Термін виконання: 27.04.2020-30.04.2020
Тема тижня: «У бабусі на подвір’ї»

Понеділок (27.04.2020)
Художньо-продуктивна діяльність (образотворча/малювання)
Тема: «Парканчик для козенят»
Мета: розвивати увагу, дрібні м’язи рук; виховувати бажання допомагати; закріпити вміння правильно тримати олівець, регулювати натиск під час роботи, проводити короткі прямі лінії згори вниз; 
Обладнання: аркуші паперу з хатинкою намальованою, олівці
Хід заняття
І. Ігровий момент
Чути пісеньку кози і козеняти (https://www.youtube.com/watch?v=rMRjyFKkk2I)
‒ Як ви вважаєте, хто це співає? А з якої казки вона завітала?
ІІ. Основна частина
1. Рухлива гра «Кізонька»
Станьте з дитиною та ще з дорослими у коло. Посередині поставте іграшку (бажано кізоньку). Читайте наступні рядки, а дитина іде по колу і виконує відповідні дії.
Кізонько, кізонько,
Приходь у наш сад, 
Тебе ми всі запрошуємо – 
Так, так, так!
Нарвемо траву хорошу – 
Так, так, так!
Тебе ми нагодуємо – 
Так, так, так!
Травою почастуємо – 
Так, так, так!
‒ Весело гратися з козенятами?
‒ Ой, чомусь вони хвилюються, це тому що у лісі з’явився злий сірий вовк. Вони його дуже бояться.
2. Мотивація.
Намалюймо для козенят біля їхнього будиночка парканчик.
[image: D:\Загрузки\unnamed.gif]
3. Показ прийому малювання парканчика.
‒ Якого кольору буде парканчик?
‒ Парканчик будемо малювати довгий, щоб вовк не зміг пробратися до козенят.
4. Самостійна робота дитини.
Під час роботи стежте щоб дитина правильно тримала олівець в руці.
ІІІ. Підсумок.
‒ Що робили на занятті?
‒ Що запам’яталося найбільше?
‒ Які труднощі були у подоланні завдань?

Розвиток мовлення і культура мовленнєвого спілкування 
Тема: «Пташиний двір»
Мета: розвивати увагу, мовлення; виховувати дбайливе ставлення до свійських птахів; вчити повторювати закінчення вірша за дорослим.
Обладнання: пластмасові кульки жовтого і зеленого кольорів, два кошики, тарілочка, кукурудза, іграшкові птахи.
Хід заняття
І. Ігровий момент.
– Діти, а хто співає пісеньку «Ку-ку-рі-ку»? Так, діти, це півник. 
ІІ. Основна частина.
1. Бесіда про тварин.
– А зараз ми розглянемо картинки «На пташиному дворі». Кого ви там бачите? Відповіді дітей.
– Чим вкрите тіло півника?
– Якого воно кольору? (закріплення кольорів та поняття – різнокольорове).
– Давайте розглянемо частини тіла півника. (дзьобик, очі, гребінець, хвіст, крила).
– Подивіться, що у мене є в руках. (Пір’ячко). Яке воно? (легке, пухнасте, м’яке). Дихальна вправа: «Чия пір’їнка вище?»(Діти дмухають на пір’їнку і намагаються утримати її в повітрі).
– А де живе півник разом із курочкою та курчатами? (у курнику).
– Наша пташина сім’я – це домашні або свійські птахи, які живуть біля людей, які їх годують, за ними доглядають, а за це курочки несуть нам смачні яйця.
– От ми з вами зібрали цілу сім’ю: півник, курочка та курчата.
– А скажіть, півник який за величиною? Великий, а курчата які – маленькі.
– Скільки півників? Один, а курчат – багато.
А у мами –  квочки всі сини та дочки
Маленькі жовтенькі слухняні клубочки.
2. Фізкультхвилинка.
Вийшла курочка гуляти
І зернята пошукати
Вслід – її малята
Жовтії курчата
А ви за мною йдіть рядком
Нумо поспішайте.
Всі курчата, як могли
Добре лапками гребли.
Вечір наступає -зерняток немає.
3. Настільний театр «На пташиному подвір’ї»
Дорослий читає вірш та виконує дії з іграшками

Від зорі і до зорі
На пташиному дворі
Півень крила підіймає,
По боках себе вдаряє.
Раз, два, три,
Ану повтори!
Качка йде, хитається,
До води схиляється.
Раз, два, три,
Ану повтори!
А гусак наш як уміє:
Хилить-витягає шию.
Раз, два, три,
Ану повтори!

– Хто гуляє на подвір’ї?
– Що піднімає півник?
– Де гуляє качечка?
ІІІ. Підсумок

ВІВТОРОК (28.04.2020)
Здоров’я та фізичний розвиток
Рухлива гра «Доженіть мене»
Мета: розвивати навички бігу; виховувати витримку; навчати дітей бігати в одному напрямку.
Хід гри:
Діти сидять на стільцях чи на лаві з одного боку кімнати. «Дожени мене», – каже дорослий і біжить на  протилежний бік. Діти біжать за ним, прагнуть піймати дорослого. Дорослий зупиняється, коли діти підбігають, каже: «Тікайте, тікайте, наздожену». Діти бігом повертаються на свої місця.
Сенсорний розвиток
Тема: «Птахи радіють сонечку»
[bookmark: more]Мета: розвивати сенсорні здібності дітей, увагу, зосередженість; виховувати турботливе ставлення до пташок, бажання допомогти, охайність під час малювання; вправляти дітей у групуванні предметів за жовтим кольором та круглою формою. 
Обладнання: Сонечко, Каркуша, горобці, білочка, кошик; геометричні фігури, стрічка жовтого кольору, іграшки різні за кольором та формою. 

Хід заняття
І. Ігровий момент
‒ Хто це так голосно гомонить, цвірінькає? Хто це? (Горобці) Але чому вони так голосно цвірінькають? Тихіше, заспокойтесь, розкажіть нам, що сталося?
Горобчик: Ми змерзли, холодно надворі, сонечка немає і воно нас не зігріває.
‒ Давай допоможемо горобчикам, підемо сонечко шукати.
Раз, два, три, чотири, п’ять,
Підем сонечко шукать
ІІ. Основна частина
1. Гра «Збери намисто для Каркуші»
Ось ворона, на імʼя Каркуша. Вона все знає, може допоможе нам? Каркуша, де нам сонечко знайти?
Каркуша: Так, я вам допоможу, покажу дорогу, але й мені потрібна допомога. Мені подарували кошик з намистинками різної форми і кольору. Допоможіть мені вибрати кругленькі та жовтенькі намистинки. 
(Дорослий розкладає на столі жовту стрічку та достає з кошика геометричні фігури)
‒ Яка це геометрична фігура? (Коло)
‒ Якого вона кольору? (Жовта)
‒ Чи підходить вона Каркуші на намисто?
Каркуша: Дякую вам, без вашої допомоги я б не впоралася. Щоб знайти сонечко, вам треба запитати Білочку. Вона живе високо вгорі на тій ялинці. Вона вам допоможе.
Раз, два, три, чотири, п’ять,
Підем сонечко шукать
2. Гра «Знайди предмет круглої форми та жовтого кольору»
‒ Добрий день, Білочко. Ми шукаємо сонечко. Допоможи нам, будь ласка.
Білочка: Добре, допоможу вам, але й ви мені допоможіть. Навчіть мого маленького синочка знаходити іграшки круглої форми та жовтого кольору. 
‒ Давайте виберемо для синочка Білочки круглі та жовті іграшки.
Білочка: Дякую вам,! Щоб знайти сонечко, треба поплескати у долоні та покликати:
Сонечко, сонечко, ти прийди до нас.
Ми тебе чекаємо кожен день і час.
(Із-зі хмаринки з’являється сонечко)
‒ А ось і сонечко. Подивися, як зрадів наш горобчик, побачивши сонечко. Він запрошує нас пограти, політати. 
3. Рухлива гра «Горобчики літають»
Ясно світить сонечко у наше віконечко
Пташки наші всі зраділи, піднялись та й полетіли
Там зернят вони поїли, потім пити захотіли
Та й додому полетіли.
‒ Які гарні горобчики. Давайте тепер розглянемо наше сонечко. 
‒ Якого кольору сонечко? Якої воно форми?
‒ А що це у сонечка? (Промінці)
‒ Скільки у сонечка промінців? (Багато) 
‒ Чи всі промінці у сонечка однакові за розміром? Подивіться уважно. У сонечка багато промінців довгих і один промінчик короткий. 
‒ Який це промінець?
‒ Аце короткий чи довгий промінець?
‒ Що буде коли сонечко заховається? (Пташкам холодно і сумно)
ІІІ. Підсумок
‒ Молодець! 
‒ Кому ми сьогодні з вами допомагали, кого зігрівали? (Горобцям) Горобці дуже задоволені. Вони дякують вам і запрошують на прогулянку!

Середа (29.04.2020)
Шановні батьки, ви чудово знаєте, що наші дітки полюбляють розмальовки. Тому, пропоную вам провести час з користю – графосмужки, малювання з проявом фантазії яскраво розбавить ваші «карантинні будні».
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[bookmark: _GoBack]Четвер (30.04.2020)
Здоров’я та фізичний розвиток
Завдання
Рухлива гра «Качечка»
Мета: розвивати навички ходьби по колу; виховувати дружелюбність; учити виконувати рухи під музику.
Хід гри
Діти стоять у колі, тримаючись за руки. «Качечка з каченятами» ‒ за колом. Дорослий співає:
Ду-ду-ду-ду, дудочка,
Ду-ду-ду-ду-ду!
Ой заграла дудочка
У нашому саду.
Діти йдуть в один бік, а «качечка з каченятами» ‒ у протилежний.
Аж пливе білесенька
Качка по воді.
Хто це так гарнесенько
Грає на дуді?
Діти зупиняються. Двоє з них утворюють «ворота». 
«Качечка з каченятами» входять у коло, «пливуть» одне за одним, удаючи наче
загрібають лапками воду. Діти грають у дудочку (у кулачки).
«Качка з каченятами» продовжують плавати.
Дорослий
Стала з каченятами
Качка танцювати,
Крильцями і лапками
Воду колихати.
Діти в колі повільно виконують махи зчепленими руками, зображаючи коливання води. «Каченята» танцюють, кружляють то в один, то в протилежний бік, повільно розмахуючи руками («крильцями»). 
Потім діти знову грають у дудочку:
Ду-ду-ду-ду, дудочка,
Ду-ду-ду-ду-ду!
Ой, хороша дудочка
У нашому саду.
Діти зупиняються, «ворота відчиняються» (діти піднімають руки), «качка з каченятами» виходить із кола на «бережок». Гра повторюється з новою «качкою і каченятами».
Рекомендації до гри: усі рухи діти виконують відповідно до слів пісні.

Розвиток мовлення і культура мовленнєвого спілкування
Тема: Свійські птахи та тварини
Мета: розвивати увагу, спостережливість, дрібну моторику пальців рук; виховувати турботливе ставлення до птахів, догляд за ними; учити відповідати на запитання вихователя, розповідати за картиною тощо
Обладнання: ставок (вирізати з паперу, або тканини), картини «Качка з каченятами», «Гуска з гусенятами», «Курка з курчатами», великі та дрібні зернятка, тарілочки, аудіозапис
Хід заняття:
І. Ігровий момент.
На підлозі розміщений «ставок»
‒ Який красивий ставок! А хто це сюди йде? (Качка і каченята)

Качка йде,
Каченят веде,
На попасочку,
На порясочку,
На холодну водицю,
На зелену травицю.
ІІ. Основна частина
1. Розглядання презентації «Свійські тварини і птахи»
Запитання: Кого ви бачите на картині? Яка качка? Якого вона кольору? Що є в качки? Хто поряд з нею? Які каченята? Що роблять качка і каченята? Як качка кличе своїх каченят? Як вони відповідають?
2. Музична фізкультхвилинка «Танок маленьких каченят»
Наші дітки дуже люблять танцювати, пропоную вам потанцювати та пригадати, напевно, ще вашу улюблену пісеньку дитячу. Бо що нове, то добре забуте старе)))
Перейдіть за посиланням – https://www.youtube.com/watch?v=xKHk83UkLZs
4. Бесіда про тварин.
Дорослий повідомляє, що птахи вже повертаються на подвір’я. Хто на подвір’ї гуляє? (Курочка з курчатами). Як курочка кличе своїх дітей? Пташки зголодніли, треба їх погодувати. Чим годуватимемо?
5. Гра «Нагодуємо пташок»
Дорослий пропонує великим птахам вибрати великі зернята, а маленьким – малі.
Діти вибирають на одну тарілку великі зернята, а на іншу – малі.
ІІІ. Підсумок.
‒ Де ми сьогодні були?
‒ Що ми бачили там?
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